La Bataille

autre régle du jeu de cartes Multipli Cat’s

De 2 a 6 joueurs.
A partir de 8 ans.
Variante Jeu intéressante pour le CM et le collége.

Durée de la partie : elle peut étre fixée (exemple : 15 a 20 minutes) pour ne pas s’éterniser.

Cartes utilisées : les cartes «multiplication» et les cartes «produit».

I n’est pas utile de partager toutes les cartes s’il n’y a que 2 joueurs. Le professeur peut tres
bien partager le jeu en 6 et faire jouer 3 groupes de 2 éleves (ou 2 groupes de 3 éléves) avec
le méme jeu.

But du jeu : gagner toutes les cartes (ou le maximum de cartes en un temps imparti).
Variante But : le premier qui n’a plus de cartes a perdu.

Principe du jeu :
Aprés avoir melangé le jeu, on partage les cartes en tas égaux et on donne un tas a chaque

joueur. Puis, en méme temps, tous les joueurs retournent une carte. Le joueur ayant le plus
grand nombre ramasse les cartes des autres joueurs et les met sous son paquet. En cas d’éga-
lité pour le plus grand nombre, les joueurs concernés mettent une carte face cachée sur la carte
découverte et découvrent une troisieme carte. Le joueur ayant le plus grand nombre lors de
cette nouvelle bataille remporte les cartes des autres joueurs et les met sous son paquet.

Variante Jeu :

Les joueurs retournent 2 cartes et chacun totalise ses points. Les cartes «multiplication» sont
comptées positivement, les cartes «produit» négativement. Le joueur ayant le plus grand
nombre ramasse les cartes des autres joueurs et les met sous son paquet.

Retrouvez d’autres regles sur notre site www.catsfamily.eu



